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Tentang Aplikasi

NuTriksi adalah aplikasi pendamping orang tua untuk melewati

fase GTM dengan lebih tenang dan terarah. Aplikasi ini
membantu memberikan rekomendasi resep dan artikel tips & trik
yang menyesuaikan selera dan kebiasaan makan anak.

Belum ada media informasi yang memberikan rekomendasi resep
dan edukasi penanganan GTM yang spesifik terhadap kondisi
anak masing-masing.

bantuan terarah bagi
rekomendasi resep serta informasi pendukung yang
dipersonalisasi, sehingga proses menangani GTM dapat
dilakukan dengan lebih efektif sesuai dengan kebutuhan anak.

Menyediakan orang tua melalui
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Target User

Target user adalah orang tua berusia 21-35 tahun yang memiliki
balita dengan GTM, berdomisili di Jabodetabek, SES B, minimal
pendidikan SMA/SMK, mencari solusi GTM, dan terbiasa
menggunakan teknologi digital.

Platform

Media informasi untuk mengatasi GTM ini dikemas sebagai
aplikasi yang dapat diakses melalui Android dan iOS. Prototype
dirancang menggunakan ukuran Android Compact 412x917 px
karena mayoritas target pengguna memakai perangkat Android.

Fitur Utama

1. Pantau Preferensi, Alergi, & Perilaku Makan Anak
Orang tua dapat mengisi data kebiasaan makan anak untuk
mendapatkan saran yang lebih akurat.

2. Rekomendasi Resep Personal
Resep disesuaikan dengan preferensi makan dan alergi anak.

3. Rekomendasi Artikel
Tips praktis untuk menghadapi GTM yang sesuai dengan perilaku
makan anak.



mm What do they need to DO?

Orang tua memiliki balita GTM Mencatat makanan yang disukai anak
Who?  21:35tahun agar bisa dikembangkan.

Minimal pendidikan SMA/SMK Menemukan resep praktis yang cocok

Jabodetabek dengan preferensi makanan anak.

SESB Mendapatkan informasi cara

Sedang mencari solusi GTM mengatasi GTM yang kredibel dan

Terbiasa dengan teknologi digital sesuai kondisi anak.

What do they SEE?
Banyak sumber informasi parenting yang
What do they THINK & FEEL? tersedia di media sosial, tapi sulit
: mengetahui mana yang bisa dipercaya.
What do they HEAR? PAINS GAINS Belum ada aplikasi yang secara khusus
GTM wajar terjadi pada balita, tapi jika sudah membahas GTM dan memberikan solusi
) ) P ! PtJ Frustrasi karena anak tetap Tenang saat tahu makanan personal sesuai dengan kondisi anak
parah harus segera konsultasi ke dokter. susah makan meski sudah yang disukai anak.
Dokter menyarankan small frequent feeding, coba berbagai cara. Senang saat resep berhasil
variasi menu, tidak memaksa anak makan, Bingung membedakan dan anak mau makan.
hindari gadget saat makan, & mencatat informasi yang kredibel.
ferensi dan pola makan anak Terbantu dengan

pre : Tidak sempat mencatat rekomendasi resep dan
Banyak tips GTM viral di media sosial, tetapi makanan yang cocok artikel yang sesuai anak. What do they SAY?
masih skeptis karena banyak misinformasi. untuk anak. "Anakku susah banget makan sampai

harus disuapin di kamar mandi"

Other thougths that motivate them “Biasanya aku cari resep di sosmed, kayak
) bahan masakan dan cara nyajiinnya.”
Ingin anak tumbuh sehat dan

memiliki pola makan yang baik. "Sosial media tuh informasinya terlalu
banyak, kadang bikin overthinking, jadi

Butuh solusi yang nyata dan X
lebih percaya dokter.”

personal, bukan sekadar motivasi.
"Belum ada media yang memberikan
solusi personal sesuai keadaan anak."

What do they DO?

Strategi yang sering digunakan: menyuapi, mengalihkan perhatian anak, dan menunggu anak lapar.
Mencari informasi dan rekomendasi resep yang sesuai dengan preferensi dan kondisi anak.
Konsultasi dengan dokter ketika GTM anak sudah parah.
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UseriPersona

Latar Belakang

User Persona - Extreme

Maya memiliki putra berusia 2 tahun yang mengalami GTM parah. Anaknya hanya mau

M A YA sedikit roti dan menolak susu. Terkadang Maya harus menyuapi anaknya di kamar mandi
_ atau sambil menonton video agar mau makan. Akibatnya putranya sering masuk angin,
Ibu Rumah Tangga muntah, dan berat badannya di bawah rata-rata. Hal ini membuat Maya stress dan
khawatir.
Motivasi Goals
® |ngin anaknya mau makan tanpa * Menemukan resep yang sesuai
paksaan. dengan kondisi dan preferensi makan
* |ngin tahu penyebab dan pola anaknya.
GTM anaknya. ® Melihat review orang tua lain dengan
® Ingin anak tumbuh sehat dengan kasus GTM serupa untuk memastikan
berat badan ideal resepnya efektif.
* Mendapat artikel personalisasi
berdasarkan perilaku makan anak.
Gender : Perempuan Frustasi Paint points
Usia : 32 tahun
Usia anak : 2tahun * Merasa stres dan bersalah karena anak ¢ Kesulitan menemukan tips dan trik
Pendidikan : Sarjana 1 susah makan. mengatasi GTM yang nyata dan
Pekerjaan 2 Ibu Rumah Tangga s Takutanaknya kekurangan gizi dan terbukti efektif di kehidupan sehari-
Domisili : Tangerang tumbuh tidak optimal. hari.
Ekonomi : SES B e |Lelah mencoba berbagai cara tanpa
hasil nyata.
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Mainstream

Latar Belakang

Niki merupakan seorang karyawan swasta yang memiliki anak berusia 3 tahun dan
‘mengalami GTM karena bosan dengan makanan yang dimasak. Selain itu, anaknya juga
cenderung menolak untuk mencoba makanan baru. Karena bekerja Niki tidak memiliki
banyak waktu untuk mencatat preferensi dan menyiapkan makan anaknya.

Motivasi

e Ingin anaknya tumbuh sehat dengan
pola makan yang baik.

* Tertarik menggunakan aplikasi digital
yang bisa memberikan rekomendasi
resep sesuai kondisi anaknya.

* Ingin anaknya mencoba makanan
baru yang bergizi.

Frustasi

» Kewalahan mengingat preferensi
makanan anak.

» Kesal saat anak tetap menolak makan.
e Cemas asupan gizinya tidak terpenuhi.

Goals

e Menemukan resep sesuai
preferensi anak dan bergizi.

e Memahami pola makan anak dan
apa yang membuatnya mau
makan

¢ Anak memiliki pola makan yang
lebih seimbang dan bergizi.

Paint points

e Tidak ada sistem yang otomatis
merekam preferensi makan anak.

* Harus mencari resep di berbagai
platform terpisah.

s Aplikasi parenting terlalu umum
dan tidak fokus pada GTM.
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Less Mainstream

Latar Belakang
User Persona - Less Mainstream
Andi bekerja penuh waktu sehingga jarang terlibat langsung dalam proses makan anaknya yang

A N D I sedang mengalami GTM karena tumbuh gigi. Istrinya sering stres karena anak sulit makan dan
berat badannya menurun, sementara Andi sering menjadi tempat curhat sekaligus pelampiasan
Wirasausaha emosi istrinya. Andi ingin membantu dengan mencari media informasi mengatasi GTM untuk ia

sarankan kepada istrinya agar lebih tenang dan terbantu.

Motivasi Goals
* |[ngin membantu istrinya mengatasi e Dapat merekomendasikan ide
stres karena anak sulit makan. makanan baru yang sesuai kondisi
® Ingin memahami kondisi GTM anak anak kepada istrinya.
agar bisa memberi dukungan yang » Membantu istrinya lebih tenang dan
tepat. merasa tidak sendirian menghadapi
GTM anak.
Gender © laki-laki Frustasi Paint points
Usia . 33 tahun
{isin annk : 8'biilan * Tidak punya waktu banyak untuk ikut ® Sulit menemukan media informasi
Pendidikan : Sarjana 1 mel"nbantu‘menyiapkan makanan.. GTM yang singkat, relevan, dan
Blberinan : Wirausaha ® |strinya sering stres.- dan melampiaskan mudah dibagikan, serta resep yang
keluhannya ke Andi. realistis untuk anak GTM.

Domisili : Bekasi
Ekonomi : SES B

e Tidak tega melihat makanan yang
sudah disiapkan malah terbuang karena
anak menolak makan.
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Userdlourneyl .

Scenario Expectation

* Mendapat beragam eksplorasi solusi dan tips & trik yang
konkret, bukan saran yang umum.

* Dapat membandingkan berbagai pengalaman orang tua
lain untuk menemukan yang paling cocok.

Maya, seorang IRT dengan anak 3 tahun yang mengalami GTM parah hingga anaknya sering
sakit. |a juga stress karena berat badan anaknya di bawah rata-rata. Maya butuh media yang
menawarkan keragaman eksplorasi solusi dan tips & trik yang sesuai dengan kondisi anak

Tahapan Awareness Consider Decision Service Loyalty
Membaca komentar dan Mencoba aplikasi karena tl?g:gyna:zr;aaﬁ:k?i; i
. Melihat konten forum ibu-ibu berbagi | rekomendasi aplikasi GTM dari menyediakan eksplorasi Jug il _W Menulis review agar bantu
Actions : : . : : ; : pengalaman orang tua lain ;
pengalaman GTM di media sosial. pengguna lain sehingga makanan dan tips GTM sesuai ; orang tua lain.
.. yang menghadapi GTM
mendownloadnnya dengan kondisi anak.
serupa.
ok
L
Feeling 2
2%
=
Sulit menemukan aplikasi yang Sulit memastikan
Pain memberikan variasi solusi dan pengalaman orang tua lain
Points tips yang sesuai dengan kondisi | relevan dengan kondisi
anaknya. anaknya sendiri.
Pengguna berbagi
M jolkan fitur ekspl i M itk i t L ta d
. Konten empatik bisa bikin ibu merasa User butuh lihat bukti testimoni engnjo S L epamm e pEAgSAITET e an_
Insight , e . = solusi yang beragam dan dari orang tua terhadap membantu orang tua lain
tidak sendirian. real dari pengguna lain. . m . .
dipersonalisasi. solusi yang diberikan. menemukan resep yang
efektif.
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Userdlourneyl. ...

Scenario Expectation

Niki, seorang ibu bekerja yang memiliki anak usia 1 tahun yang khawatir karena anaknya = Mendapatkan rekomendasi menu sesuai usia dan preferensi
sering GTM. |a ingin mencoba cara baru agar anaknya mau makan tanpa perlu marah atau anak yang mudah diikuti.

memaksa. Niki mencari aplikasi yang bisa merekomendasikan menu harian dan mencatat » Bisa mencatat perilaku makan anak secara otomatis dan
preferensi makan anaknya agar lebih mudah memahami pola makannya. mendapat insight personal setiap minggu.

Tahapan Awareness Consider Decision
- NTEET G ASI SOREaT ETM Mer?download aplikasi dan Mencatat preferensi makanan Mencgrl rek?menda5| menu Menyaranka.n aplikasi ke
melihat fiturnya anak sesuai kondisi anak. orang tua lainnya.
ok
Feeling L] /
Pai Sulit meluangkan waktu untuk Kebanyakan aplikasi hanya
a!n mencatat setiap kali anak fokus pada resep tanpa
Points -
makan. personalisasi.
. . Pengguna puas dan percaya
Awareness aplikasi bisa Aplikasi mudah dipahami dan Perlu fitur input cepat seperti fren:';l.ng mer;onjollfan ﬂiu(; pada aplikasi, sehingga
Insight ditumbuhkan melalui konten di media | relevan dengan kebutuahn checklist harian atau auto-log S -pre erens[ p— terdorong
sosial engguna menu yang sering dipilih mesmiterisansolus-yang merekomendasikannya ke
RS HRoR SGIR: sesuai dengan kondisi anak. . ¥
orang tua lain.
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Usergjourney,

Scenario

Sepulang kerja, Andi mendapati istrinya kesal karena anak mereka susah makan dan sering
menolak makanan yang sudah disiapkan. la ingin menenangkan suasana dan membantu
istrinya tanpa memperkeruh keadaan, jadi ia mencari media tentang GTM untuk
direkomendasikan agar istrinya bisa mendapat solusi yang membantu.

Expectation

direkomendasikan kepada istrinya.

= Mendapat media informasi yang khusus membahas GTM untuk

Tahapan Awareness Consider Decision Service Loyalty
Mend keluhan istri L M k: likasi
RREnaRk e. RIS nny.a A la menelusuri berbagai informasi enemg i a_p R ya.mg Merekomendasikan aplikasi
anak yang sulit makan sehingga menyediakan informasi > o m
. L . ) tentang GTM, namun merasa L . kepada istrinya karena Menggunakan aplikasi setiap
Actions mencari informasi agar bisa ; " personalisasi GTM yang bisa : ; :
belum ada solusi yang sesuai . . o mendapatkan solusi sesuai kali anak GTM.
membantu tanpa memperkeruh . dibagikan ke istrinya dan B
dengan kondisi anaknya. kondisi anak.
suasana. mencobanya.
xk
L=
Feeling =
e
=
Pain Informasi yang tersedia masih Sulit menilai aplikasi mana yang
Poirits terlalu umum belum sesuai paling simpel dan berguna
kondisi anak. untuk direkomendasikan.
Ingin membantu |str|.nya sehingga Al e sl RS HEHGE AT SIS Merasa ter_bgntu da.n pgrcaya Aplikasi bc.erpotenm menJad.l
3 membutuhkan solusi yang mudah . : . pada efektivitas aplikasi, sumber rujukan utama bagi
Insight . 3 Lo informasi yang personal dan yang sederhana dan fungsi yang .
diakses tanpa membuat situasi di - : sehingga terdorong untuk pengguna saat anak
" relevan dengan kondisi anak. jelas. . _
rumah makin tegang. membagikannya. mengalami GTM
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Insights
Bingung dan cemas karena belum
memahami penyebab dan cara
tepat menangani GTM.

Tenang dan percaya diri karena
mendapat panduan kredibel
dan mudah diakses.

Target User

Orang tua memiliki balita GTM
21-35 tahun

Minimal pendidikan SMA/SMK
Jabodetabek

SES B

Sedang mencari solusi GTM
Terbiasa dengan teknologi digital

Functional Benefit
Guided, Practical

Customized Encouraged

Emotional Benefit
Empowered, Reassured

Inspired .
Reason to Believe
Credible
Focused
Big Idea

TURNING PICKY MOMENTS
INTO INSPIRED RECIPE

Competitive Environment
Easy Bites
Primaku

Discriminator
Personalized

Personalized
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Sincere

Tulus dan berempati dalam
membantu orang tua menghadapi
GTM, vyang ditunjukkan melalui
solusi yang dipersonalisasi sesuai
kondisi anak masing-masing.

NuTriksi Designh System

Tone of Voice

Optimistic

Mencerminkan sikap positif bahwa
setiap tantangan makan dapat
dihadapi dan diubah menjadi
kemajuan kecil yang berarti.

Playful

Menghadapi GTM tidak selalu harus
terasa berat, tetapi bisa menjadi
proses seru sambil mengeksplor
berbagai solusi yang kreatif dan
menyenangkan.
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Concepti&jidea

Idea

“Turning Picky Moments
Into Inspired Recipe”

Big idea menggambarkan momen sulit saat anak menolak makan
dapat diubah menjadi pengalaman positif dan kreatif bagi orang
tua dan anak. Aplikasi ini membantu mengubah rasa frustrasi
menjadi inspirasi dengan memberikan solusi yang disesuaikan
dengan preferensi dan kebiasaan makan anak, sehingga setiap
tantangan makan bukan lagi sumber stress dan kecemasan
melainkan kesempatan untuk belajar, berkreasi, dan mempererat
hubungan antara orang tua dan anak.

13

Concept

Secara visual, perancangan menggunakan kombinasi warna
cerah untuk menghadirkan kesan ceria, energik, dan optimistik,
dipadukan dengan tipografi sans-serif bergaya geometris halus
yang memberi kesan modern dan bersih. llustrasi dibuat dengan
gaya flat seperti stiker berwarna kontras dan bentuk sederhana
yang menampilkan aktivitas seputar pemberian makan anak,
sementara fotografi menonjolkan penyajian makanan dari
contoh resep dengan latar solid cerah serta bentuk sajian yang
menyerupai karakter untuk menarik minat makan anak.

Dari sisi komunikasi, penulis merujuk pada kata “turning” dan
"inspired” yang mencerminkan semangat mengubah tantangan
menjadi peluang untuk lebih dekat dengan anak, sehingga gaya
komunikasi yang digunakan bersifat sincere, playful, dan
optimistik. Bahasa yang dipakai ringkas, ekspresif, dan ringan
agar pengguna merasa didukung, percaya diri, dan melihat
proses menghadapi GTM sebagai sesuatu yang lebih
menyenangkan.
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Moodboardi&iStylescape

Moodboard menonjolkan nuansa
sincere melalui interaksi hangat orang
tua dan anak, warna-warna cerah yang
menciptakan kesan optimistic, serta
suasana ceria dan ekspresif yang
menghadirkan karakter playful sebagai
cerminan eksplorasi dan keceriaan
dalam mengatasi GTM.

How to Chop an Omon

NuTriksi Designh System 14
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On Boarding

Sign Up/Log In
| | [ | |
Beranda Profil Anak Resep Artikel Profil Akun
— e - Preferensi Rekomendasi Rekomendasi : .
Notification o Makan Resep Artikel o Edit Profil
— : Perilaku Coba Menu - : - ; :
Profil Anak o Makan Baru Artikel Populer Edit Profil Anak
= Rekomendasi - Alergi — Kategori Rese = Saved Rese
Resep P P
- Artikel = Saved Artikel
Pilihan

NuTriksi Design System

Log Out
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l

Ingin
S ; " o menambahkan
Buka aplikasi On boarding —  Login/Signup —> s

No

Sukses, ingin
menambahkan
data anak
kembali?

Anak

Sudah input

17

data anak?

l

Perilaku anak

Sudah input
preferensi makan
anak?

Preferensi
makanan

Sudah input
alergi makanan
anak?

Resep Arti kel
Detail resep Detail artikel
Saved

Profil

Apakah data

sudah benar?

|

!

|
!

l

Profil Profil Saved Saved
anak saya resep artikel
"~ 1.

Saved

Ingin beri

komentar?

Beri komentar

l

Log Out
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Sketsa Logo Final Logo

<
A

NuTevesi

Nule®rss
N u-tsllﬂ NuTr&[—F-
TPy Nut &\a&

NuTrfks ¥ nuteBis?
NET ks ¥ NG Qs NTTrksi nutnksi

Logo Primer Monogram
/%i\@){nksi %T&KSW %Tﬁkm g g

<

Alternatif Warna Logo Warna

NuTriksi menggabungkan kata “Nutrisi” dan “Trik” sebagai identitas aplikasi yang
membantu orang tua menghadapi GTM melalui rekomendasi resep & tips. Logonya
berjenis logotype & pictorial mark berupa figur orang tua dan anak yang membentuk
inisial “N” dan "U". Perpaduan warnanya merepresentasikan hubungan hangat serta
hadirnya solusi praktis dalam mendukung momen makan yang lebih positif.

19 NuTriksi Design System




® Kuning: memberi kesan ceria dan optimis.

Warna Primer Warna Ul e Biru: menghadirkan rasa tenang dan
dapat dipercaya.

® Merah muda: mencerminkan empati dan
kesan playful.

® Hijau: melambangkan keberhasilan
sehingga dipakai untuk CTA berhasil.

e Krem: memberi rasa nyaman sebagai

warna latar.
e Oranye: melambangkan waspada
Warna Netral

sehingga dipakai untuk alert alergen
bahan makanan.

Merah: dipakai untuk notifikasi dan
tombol hapus.

Hitam: digunakan sebagai warna teks
® yang tegas dan jelas.

Warna Sekunder

NuTriksi Designh System 20



hypography
JAF Cupidus

Category Size Type Weight Letter Spacing Line Height
Headin g 32 Bold 0% 100%
Sub Heading1 = Semibold 0% 100%
Sub Heading 2 22 Semibold 0% 100%
Body Text Large 18 Regular 0% 100%
Body Text Small 16 Regular 0% 110%
Caption 12 Regular 0% 100%
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Illustration

Karakter Anak

NuTriksi Designh System
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Illustration

Peralatan Makan

PESOR R-#
@5 ® "zt é

: @ -. 1@ Mq @ ' Kamu Mau
s Corsat Coba Yang
s 4 @ ayolita Mana Dulu?

O —
ey ) fl
”% p f COBA IN
-© S w0 QG
; Su,
Sy ﬁl& BERHAS) J > YUk Ap
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Rule of Third

Semua foto diambil dengan high angle
dan rule of thirds untuk menciptakan
komposisi yang seimbang. Lalu diedit dan
diberiilustrasi stiker berisi bahan, nama
menu, dan karakteristik hidangannya.
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Berikut adalah hasil final dari foto makanan. Foto ini
akan dipakai sebagai cover halaman resep dari aplikasi.
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a Safe Area

Safe area diterapkan dengan batas atas 56 px
dan bawah 24 px untuk memastikan elemen
tidak bertabrakan dengan area sistem dan
tetap nyaman dilihat

a Column Grid

Menggunakan 5 kolom dengan margin dan
gutter 20 px agar tata letak konsisten serta
selaras dengan lima ikon pada navbar.

e Article Column Grid

Memakai 5 kolom dengan margin 50 px dan
gutter 20 px untuk menjaga teks tetap rapi
dan tidak terlalu dekat dengan tepi layar.

27

% Hai, MomsNiki @&

Profil Anak

Fiona = Tambah Profit
3 tahun > n

nuDiscovery Lihst semua >

5 Trik Biar Si Kecil Mau
Coba Makanan Baru

Ditulis okeh Erin Heger {5 3 manit

Pernah nggak Moms, sudah
masak menu baru penuh
semangat, eh... Si Kecil langsung
bilang, "gak mau!”

Tenang, itu normal banget! Banyak anak
butuh waktu buat akrab sama rasa dan
tampilan makanan baru. Dengan trik kecll
dan suasana makan yang santal, mereka
bisa kok jadi lebin beranl mencoba. Yuk,
Intip 5 caranya!

1. Sajikan Sedikit Dulu
Mulai dari porsi kecil biar gak bikin Si Kecil
kaget dan tetap mau coba.

2. Ceritakan Tentang Makanannya

Kenalkan makanan |lewat deskripsi seru,
bukan cuma “enak” atau "gak enak”

> 5
=a *. )
=R I
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Grid System

40 px

40 pXx
Icon grid berukuran 40x40 px digunakan agar terlihat, menjaga

konsisten antar ikon, serta memastikan ukuran touchpoint yang
nyaman dan mudah diakses pengguna.

NuTriksi Design System

Icons

AO=EL"e
#00®00

Ikon menggunakan warna biru tua (1F67B0) agar visual tetap
konsisten, sementara ikon alert memakai kuning sebagai
penanda warning, dan ikon star rating juga diberi warna kuning
agar lebih menonjol dan mudah dikenali saat pengguna memberi
nilai pada resep.
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Button

Active

Inactive

Option

Selected

Tab Bar
f

Beranda

Anak
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Belum ada akun? Daftar Yuk!

Belum ada akun? Daftar Yuk!

Belum, menunya itu-itu aja

Belum, menunya itu-itu aja

Overlay

Udah yakin semua data
Si Kecil udah benar?

i ]

2

Dropdown

v Telur
A  Telur

X
Yakin mau keluar
sekarang, Moms?

@ ?
[0\ 2
£ [Se¢ -,\3
(g

%
Ada yang kelewat?
Kasih tahu NuTriksi!

Progress Bar

Segmented
CEmIC

Text Field

Nama

Search Field

Checkbox
v 1sdm butter
1/2 buah jeruk lemon
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LowjEidelity,

Low-fidelity dipakai sebagai tahap
perencanaan awal tampilan aplikasi,
khususnya untuk merancang tampilan
fitur utama seperti beranda, profil
anak, resep, artikel, dan profil akun.

NuTriksi Designh System

4 N\ N\ \ ( \
(: ] FI (e ] da (5] FI L2 da
Hai, Niki Profil Anak nuMeals nuDiscovery
Mau masak apa? Tips biar hari tenang
Profil Anak . . . somancat
Fiona
a7 o
+ Menu Pilihan untuk Monty
m Tiiraph il Preferensi Makanan
e ket W il o
Mau Masak Apa? S S A A s e sl s
per— —
::wgp makanan Menu Resep Aetsomanaasi untuk
— Perilaku Makan e Sk e Anak2
FEEh . s @ s Ko
[P re———— } @ wivh @ s P
e e e
Bahan-bahan
3ogr Baha
Tips Untuk Kamu et Alergi nams Bafan iR T
5 buttir nama bahan ke .
Kacangkmcangan | Lsang >
Jumdah nama bahan
Mla!ﬂlﬂ
Jumsh rema bahan
- - ALERGI ALERT
f € - f € L R -, Jmlmw Judulml
AT BabAT Makanan Ny
. J /.
A
L) ds "0 da L) ds 3 -
< < Makanan apa yanf §—
Bagaimana kebiasaan cocok buat Si Kecil? Niki Nama
makan si kecil? User
Ramapmas g grad com
Profil Anak
Flona
2atun >
Anak 2
Hai, Lorem ipsum \ tarun >
e Nama judul artikel dolor sit amet G
tips and tricks Horm . Saved Besan >
mnan 2 Opening hook dari artikel tips
dan tricks untuk orang tua ® o 5
Email
pilihan 3 “w.:«m‘l‘wm SOIOF Sit AMET COMSACTATLE.
nnﬂlulﬂw::lnlt_mmsonmmc:: . Lo Out. ¥
ullamcorper risus faciiss. Cursus mibh
ot iy Facaisd viverm. Password
Filinan & Hac eu mawris amet ultrices purus Ut
Pllinan s
Lanjut.
Selesai wm_‘.mmmmm
Latem dolor 4it amet consectetur,
it lectus ran t per
T2 e T fi e =
Cursus commada rulls
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Final Design
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HighlEidelity

Prototype aplikasi terdiri atas 2 flow: flow 1 untuk
pengguna baru yang membuat akun, mengisi data
anak, lalu menerima rekomendasi resep serta artikel
tips dan trik; flow 2 untuk pengguna yang sudah
memiliki akun sehingga cukup melakukan log in dan
langsung menggunakan aplikasinya.

App Prototype

NuTriksi Design System

"0

. Hai, Moms Niki
profil Anak

N\

ds L ds

# | | profil Anak

( N\
Le ] ds

nuMeals
Mau masak apa?

B
Fiona

Vs
30

nuDiscovery
Tips biar hari tenang

Rekomendasi untuk
. Fiona

A

e Tl s
(Teomenn 4 atwmm  [frooi

Bahan-bahan

7

<
Q(“‘f
e

e~

05
fot”,

==

§ Trik Biar Si Kecil Mau
Coba Makanan Baru

Dot vl G e (51 et

Pernah nggak Moms, Mlll

masak menu baru pen

s.mil. eh.., Si MI WW
lang, "gak mai

Tenang. Itu normal banget! Banyak anak
brtul waktu beiat akrab sama rass dan
taenpilan makanan baru. Dengan trk bocil
Gan JuaEang makan yang santai, mereks
Bits ok |ac lebih berani mancoba. Yuk.
Intig S carasyat

@

1. Sajikan Sedikit Duby

< Apakah Si Kecil punya
alergi makanan?

# Produk Olahan Suse ¥

Fiana
o Menu Pilihan untuk Fiona 0 Vel &, —
ﬂl z 5 S e
nuMeals \ W -
5 Trik Biar Si Kecil Mau Tips Si Kecil Gak
ok e
Nasi Salmon v
Lodeh
Rh e O g =t Artikel Populer
ki S0mings ik 2 rateg
_ Greomen (D somams = e o —
e 9 9
vk, cobainyangnam =
nuDiscovery Wakturya Makan 5 Cara Bikin Si Kej
f Tanga Drama, Moms! Lahap Lagil
o) o e ‘ o Pt
o Ci =
5 Trik Blar 1 Kecll Mau Sodom f‘_':“”"‘-
i g kR 90 Bteg ek e
D st (D w0t
R e Kategori Resep »
Q y \ & J J
e N\ N
I 39 F Lo ] F

\_ Masih ada makanan yang kelewat? )




oy

Mot

Selamat datang di Rekomendasi resep yang Dapatkan tips ringan buat
NuTriksi! tumbuh bareng Si Kecil hari makan yang tenang

Temani perjalanan makan si kecil jadi lebih Cukup ceritain selera makannya, kami Butuh new trick makan Si Kecil biar nggak
seru, penuh rasa, dan bebas drama! bantu pilih menu lezat yang pas! drama? Ada tipsnya di sini!

‘

Mitra resmi

Sudah punya akun? Log In

Ilés Belum ada akun? Daftar Yuk!
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Siapa nama Si Kecil? Bagaimana kebiasaan Makanan di rumah udah
Yuk, kenalan dulu! Tulis nama makan Si Kecil? bervariasi belum?

Pilih sebanyak yang cocok buat si kecil, yal Pilih salah satu yang paling sesual ya!

dan umur si kecil di sini.

Nama
Menolak semua makanan

Fiona

Daftar Akun Baru

Tanggal Lahir Menolak makanan baru

Melempar makanan Belum, menunya itu-itu aja

Lanjut i 2 : .
— Makan hanya sedikit Kadang digantitapl masihterbatas

fadeiiord Sclera makan teris bertibah Sudah mulai coba beberapa menu baru

Hanya mau ngemil Cukup bervariasi, tapi belum rutin

Lanjut . -
_ Harus ada distraksi Bahgsthliapbarimentiberbecs

Dengan mendaftar, Anda menyetujul Syarat dan Ketentuan

serta Kebijakan Privasi kami.
Sulit duduk tenang saat makan Lanjut
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ds

Hai, MomsNiki @&

Profil Anak

nuMeals

Masi Salmon
Lodeh
obeh Thia Deputi

Fek Ak 50ratings

Cek Resep

nuDiscovery

5 Trik Biar Si Kecil Mau
Coba Makanan Baru
oteh Erin Heger

L

Baranda

35

Lihat semua »
®e (1))

Tips Si Kecil Gak

Cuman Ngemil Te
oleh dr. Dyah Novita Angs

Profil Anak

Preferensi Makanan
2 karbohidrat 2 protein hewani

2 protein nabati 2 sayur 2 buah

Perilaku Makan

Hanya Mau Ngemil

Alergi

2 lkan & seafood 1 produk olahan susu

nuMeals
Mau masak apa?

- i
r
Fiona

Menu Pilihan untuk Fiona

Nasi Salmon Lodeh Sup Iga Sapi

oleh Thia Deputi oleh Ayu Citra Fitria
Jedededkok 50 ratings Fekdkkd 25 ratings
@ 60 menit (@ 60 menit

Yuk, Cobain yang Baru

Opor Ayam Nasi Tim Ayam...
oleh Lina Subrata oleh Yuna

Fedrde Ao 30ratings *kdrded 20 ratings
(©® 45 menit ® 50 menit

Kategori Resep

Sarapan

nuDiscovery
Tips biar hari tenang

e Rekomendasi untuk
ai Fiona

5 Trik Biar Si Kecil Mau Tips Si Kecil Gak
Coba Makanan Baru Cuman Ngemil Te
oleh Erin Heger oleh dr. Dyah Novita Angg

i Rekomendasi untuk
L Enzo

= Nt L

Waktunya Makan 5 Cara Bikin Si Ke:
Tanpa Drama, Moms! Lahap Lagi!
oleh Fitri Permata oleh dr. Gracia Fensynthia

Artikel Populer

=w o

5 Cara Bikin Si Ked

7 Trik Biar Si Kecil Mau
Lahap Lagi!

Coba Makanan Baru
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< Makanan apa yang | < Bagaimana kebiasaan < Apakah Si Kecil punya
cocok buat Si Kecil? u makan Si Kecil? | alergi makanan?

Pilih sebanyak yang cocok buat si kecil, ya!

A Produk Olahan Susu 2

Menolak semua makanan
Menolak makanan baru

Melempar makanan
~ |kan & Seafood

Makan hanya sedikit
v Gandum & Gluten

Selera makan terus berubah

Hanya mau ngemil

Harus ada distraksi

e D Sulit duduk tenang saat makan

L ]
Simpan
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Nasi Salmon Lodeh
Fededk e soatings

Oleh Thia Deputi

(@ somenic 4 >1tahun  ff 2porsi

Bahan-bahan

1/2 buah jeruk lemon
1sdm butter

2 buah labu siam kecil

3 lonjor kacang panjang
1/2 buah jagung manis
1/2 buah wortel

1lembar daun salam

o
Review Moms Lain

Felicia
1 Jam lalu

Pertama kali coba masak, eh anak malah punya
menu favorit baru!
Balas

o Julia

1 jam fatu
Lembut banget, anakku sampai minta nambah!
Balas

Herlin

1 hari laly

Anakku lahap banget makannya, resepnya juga
gampang dan enak!
Balas

Marsha

! 1harilaly

Anakku langsung lahap, rasanya gurih manis pas
banget!
Balas

Resep anti GTM banget, bikin lahap!

5 Trik Biar Si Kecil Mau
Coba Makanan Baru

Ditulis oleh Erin Heger (9 3 menit

Pernah nggak Moms, sudah
masak menu baru penuh
semangat, eh... Si Kecil langsung
bilang, "gak mau!”

Tenang, itu normal banget! Banyak anak
butuh waktu buat akrab sama rasa dan
tampilan makanan baru. Dengan trik kecil
dan suasana makan yang santai, mereka
bisa kok jadi lebih berani mencoba. Yuk,
intip 5 caranya!

1. Sajikan Sedikit Dulu

NuTriksi Design System



Zefanya

nikizea04@gmail.com

Profil Anak
d Fiona
mﬂi 2 tahun

Favoritmu

O nuMeals Favorit

o nuDiscovery Favorit

@ Log Out

NuTriksi Design System

nuMeals Favorit

Nasi Salmon Lodeh
oleh Thia Deputi
Jedcdrdkd 50 ratings
(© 60 menit

-

Pancake Pisang
oleh Kirana Zagueena
kA kd 20 ratings
® 20 menit

Sup Iga Sapi

olen Ayu Citra Fitria
Jedrdedkd 25 ratings
(© 60 menit

o

X
Popsicle Buah Na..
olen Jessy Monalisa

Jekdk ko 20 ratings
® 10 menit

5 Trik Biar Si Kecil
Mau Coba
Makanan Baru
oteh Erin Heger

5 Cara Bikin Si
Kecil Lahap Lagi!
oleh dr, Gracla Fensynthia

Tips Si Kecil Gak
Cuman Ngemil
Terus!

oleh dr. Dyah Novita Ang...
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App Preview

&
Resep personalized Menu harian Trik makan praktis g NuTriksi
untuk si kecil yang fun & simple tanpa drama Z Resep & tips makan anak
&5 ° av ] [ o ° s ) [ o ° s | a.7% 100K+ €
2 4 i - € 1k reivews Downloads Everyone
™ Hai,MomsNiki & = %
profil Anak :

-

‘3: +
Flona “Tambah Profe
Frahen > hnak
nuMeals e 3
asi salmon = "\ﬂ ﬂ Sl
i ) A =3
[ cwme ] £ Pernah nggak Moms, sudah _—
masak menu baru penuh —_— -
semangat, eh_ 5| Kecil langsung e i
bilang, "gak maul” == =

Tenang, ity nomal bangst! Banyak ansk
Duteh wakty Buat skrab Eama 423 Gan
tampilan makanan bary. Dengan tri el

=3/ |oig 1uam butter %%%‘:-‘LTJ& )
77rik Blar $iKecil My Tios $1 kel rggal FocRh A e Lo About this app
S S N .'/.q:;, Personalized - Practical - Inspire
172 buah jagusyg mania. \.- _'7
..9... bzl sig Food & beverage Ranked #1 in "Top Free"

L o \ 1bembar daun salam J 1. sajikan Sediit Dub

Rate this app ©

5 O
3 4
It i -
ok h Ay 2o

1 -

130,446,263

What is new e
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% r

- o
& NuTriksi = Mms W % Si Kecil bilang

GAK
MAU!

1,410 195K 32
@ Posts Followers  Following

Turning picky moments into inspired recipe
Yuk lihat koleksi NuMerch!
linktr.ee/NuMerch

= OEEE

UBSsS
MMM
E AP
TKS
D AW
M N X
B AL
CTQ
SMH
KSR

MUVUOU=-XOPrp@E0m
nhNrErENO00Cc0 -
MOINOAINO®I
TOEX=-D~—-0D®
CCZMIZISONWD
ZZZ<TON=-r<

Qv

1,234 likes.
NuTriksi Moms, araush gak sih udsh capok masak.

F,, Y—

l

%
PACOLIABORATION

Rgisi 3 G

b -
-

Al
== )

* e

1,234 likes.
NuTriksi Today's Meal of the Day: Nasi Tim Ayam James
& e s comment v w

. . . h Q Q :
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Merchandise

Custom Kotak Bekal Anak Custom Celemek
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Secondary/Media

Stickers

Sticker Sheets
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Digital Sticker
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